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Informazioni avviso/decreto

Titolo avviso/decreto Codice avviso/decreto
Piano Scuola 4.0 - Azione 1 - Next generation class - Ambienti di M4(C113.2-2022-961
apprendimento innovativi

Descrizione avviso/decreto

L'Azione 1 "Next Generation Classrooms" ha I'obiettivo di trasformare almeno 100.000 aule delle scuole primarie, secondarie di primo
grado e secondarie di secondo grado, in ambienti innovativi di apprendimento. Ciascuna istituzione scolastica ha la possibilita di
trasformare la meta delle attuali classi/aule grazie ai finanziamenti del PNRR. L'istituzione scolastica potra curare la trasformazione di
tali aule sulla base del proprio curricolo, secondo una comune matrice metodologica che segue principi e orientamenti omogenei a
livello nazionale, in coerenza con gli obiettivi e i modelli promossi dalle istituzioni e dalla ricerca europea e internazionale.

Linea di investimento
M4C113.2 - Scuole 4.0: scuole innovative e laboratori

Dati del proponente

Denominazione scuola Codice meccanografico
IC MATTEI - DI VITTORIO MIIC8FDOOA

Citta Provincia

PIOLTELLO MILANO

Legale Rappresentante

Nome Cognome

SALVATORE LONGOBARDI

Codice fiscale Email

LNGSVT75B17L259F dirigente@icmatteidivittorio.edu.it
Telefono

0292103740

Referente del progetto

Nome Cognome
Roberto Greco

Email Telefono
roberto.greco@icmatteidivittorio.edu.it 3284860403
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Informazioni progetto

Codice CUP Codice progetto
H64D22003770006 MA4C113.2-2022-961-P-13993

Titolo progetto
Educazione 4.0: Rinnovare le aule per un apprendimento innovativo

Descrizione progetto

Il progetto elaborato per le scuole primarie e secondarie di primo e secondo grado si pone lo scopo di trasformare un numero
superiore alla meta delle classi in ambienti di apprendimento innovativi, adottando una soluzione ibrida, sulla base di quanto previsto
nel paragrafo 2 del Piano "Scuola 4.0". Gli ambienti innovativi che saranno realizzati porteranno un cambiamento considerevole nella
didattica esteso a tutto l'istituto attravero azioni mirate di formazione dei docenti per l'introdizione di nuove metodologie didattiche e
laboratoriali. I nuovi ambienti si differenziano tra aule fisse, utilizzate dalle singole classi, ed aule tematiche che prevedono I'utilizzo di
tutte le classi dell'Istituto Comprensivo. La progettazione ha tenuto conto del contesto territiroale per favorire i processi di inclusione, il
successo formativo e la motivazione degli alunni. Verranno introdotti nuovi strumenti digitali e nuovi arredi modulari, i quali verranno
integrati con quanto gia di funzionale e presente nell'istituto, in modo da supportare nuove metodologie d'insegnamento. Le
tecnologie saranno diffuse e il Setting d'aula, grazie a nuovi arredi sara rinnovato. Alle LIM gia presenti nell'istituto, saranno integrate
delle digital board, potenziate da nuove piattaforme e-learning, e software didattici, mentre i dispositivi personali saranno
implementati per ogni plesso e per ogni classe, grazie all'installazione di carrelli di ricarica mobili.

Data inizio progetto prevista Data fine progetto prevista
01/01/2023 31/12/2024

Dettaglio intervento: Realizzazione di ambienti di apprendimento
innovativi

Intervento:
M4C113.2-2022-961-1021 - Realizzazione di ambienti di apprendimento innovativi

Descrizione:
Le scuole primarie e secondarie di primo e secondo grado procedono a redigere il progetto di trasformazione per almeno la meta delle
classi in ambienti di apprendimento innovativi, sulla base di quanto previsto nel paragrafo 2 del Piano "Scuola 4.0", cui si fa piu ampio rinvio.

Indicazioni generali

La sezione descrive il quadro operativo complessivo dell'intervento con particolare riferimento al numero
e alla tipologia degli ambienti di apprendimento che si intende realizzare con la descrizione degli ambienti
fisici di apprendimento innovativi con le risorse assegnate e delle relative dotazioni tecnologiche che
saranno acquistate, alle innovazioni organizzative, didattiche, curricolari, metodologiche che saranno
intraprese a seqguito della trasformazione degli ambienti, all'inclusivita delle tecnologie utilizzate per gli
studenti con bisogni educativi speciali e con disabilita, alle modalita organizzative del gruppo di
progettazione e alle misure di accompagnamento che saranno promosse per un efficace utilizzo degli
ambienti realizzati da parte di docenti e alunni. I campi sono tutti obbligatori, in caso di necessita devono
essere compilati indicando il valore "0" (zero) oppure "Nessuno/Nessuna" esprimendone l'esito negativo.

1. Analisi preliminare e ricognizione degli spazi e delle dotazioni esistenti
Ricognizione degli spazi di apprendimento esistenti, degli arredi, delle attrezzature e dei dispositivi gia in
possesso della scuola che saranno integrati nei nuovi ambienti, con particolare riferimento ai dispositivi
acquisiti con le risorse dei progetti in essere del PNRR (didattica a distanza, didattica digitale integrata,
etc.).
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Nell' Istituto Comprensivo Mattei Di Vittorio sono presenti 77 aule distribuite su 4 plessi della scuola primaria e
due della secondaria. Per quanto riguarda la scuola primaria, ognuna delle 50 & dotata di LIM con
videoproiettore, e notebook collegato. Inoltre in alcune aule sono presenti degli iPad per favorire una didattica
inclusiva e personalizzata. In ogni classe sono presenti dei banchi modulari trapezoidali di vario colore, che
saranno integrati nei nuovi spazi di apprendimento. Sono presenti 4 laboratori d'informatica con n. 75 tra
notebook e desktop all in one, n. 5 stampanti 3D. Inoltre sono presenti aule-laboratorio e un auditorio attrezzato
per attivita di drammatizzazione e cineforum. La sede della scuola secondaria di primo grado & articolata su due
plessi per un totale di 27 aule a cui si aggiungono ulteriori aule laboratorio disciplinari, suddivise in entrambi i
plessi. Di seguito si descrivono gli arredi, le attrezzature e i dispositivi presenti nelle classi. Banchi rettangolari e
monitor interattivi presenti in tutte le aule. Per quanto concerne le aule multidisciplinari, si specificano di seguito
le tipologie e gli strumenti presenti: Aula informatica: dotata di 16 unita fisse, posizionate su tavoli rettangolari.
Presenti n.7 sedie girevoli con rotelle e n.12 sedie tradizionali. Aula STEM: tale aula & stata rinnovata
recentemente mediante precedenti bandi. In questa sono presenti: banchi modulari-trapezoidali con rotelle e
carrellino sottostante per attrezzatura, sedie in materiale plastico, LIM, attrezzatura di vario genere (vari kit
didattici, scanner e stampante 3D, microscopi elettronici, microscopio); Aula arte (Via Bizet, 1): presenti banchi
trapezoidali modulari. Aula arte (Via Bizet, 1A): presenti cattedre classiche unite per realizzare un piano di lavoro
pit ampio, sedie classiche, armadietti. Aula musica: presenti banchi rettangolari, sedie classiche e diversi
strumenti (n. 3 tastiere, n. 1 pianoforte di piccole dimensioni e una cassa-amplificatore).

2. Progetto e ambienti che si intendono realizzare
Descrizione generale degli ambienti di apprendimento innovativi che si intende allestire con I'Azione 1 del
Piano Scuola 4.0 e delle finalita didattiche connesse con la loro realizzazione.

L'Azione 1 del Piano Scuola 4.0 riguardera la realizzazione di spazi innovativi e multidisciplinari, attraverso
I'acquisto di attrezzature funzionali e specifiche. Si intende allestire una parte delle aule, previste dal target, con
banchi modulari trapezoidali e sedie, con PC portatili di ultima generazione, PC tattili per ragazzi non vedenti,
carrelli mobili di ricarica e sedie ergonomiche. Laddove fosse necessario, verranno inseriti monitor interattivi, per
un ambiente accogliente, multifunzionale e motivante per gli alunni. Si intendono realizzare spazi di discussione
e di confronto di idee, creando anche aree dedicate al lavoro individuale o di gruppo, all'apprendimento
informale, alla concentrazione e all'ascolto attraverso sedute morbide, mobili, al fine di costruire blocchi
modulari, scaffali bassi per le biblioteche, accessibili ai ragazzi . Inoltre, al fine di superare la dispersione
scolastica e il concetto di scuola antiquata e formale, si intende accompagnare l'ingresso a scuola degli studenti
volgendo particolare attenzione agli spazi comuni, quali corridoi o ingressi scolastici, inserendo sedute comode e
librerie, al fine di agevolare I'apprendimento con l'ausilio di metodologie alternative e al passo con i tempi.
Integrando gli arredi e le tecnologie si intende co-costruire un ambiente sia bello, accogliente, educante nel
profondo, sia funzionale al benessere; un ambiente motivante poiché offre occasione di imparare con linguaggi e
modalita non convenzionali, coerenti con la visione della Nuova Scuola 4.0, al fine di innovare gli spazi tramite
una transizione digitale, rendendo la struttura scolastica un ambiente tecnologicamente piu avanzato, flessibile e
adatto ad una maggiore digitalizzazione dell'insegnamento con modalita che fanno riferimento ad esso. La
progettualita da implementare prevede una innovazione tenendo conto sia del PDM che del RAV in cui si
evidenzia la necessita di declinare i percorsi di apprendimento adattandoli ai bisogni formativi degli alunni, sia
realizzando percorsi innovativi, sia migliorando gli spazi di apprendimento per approcci didattici inclusivi e
sostenibili.

Sulla base di quanto indicato nel Piano "Scuola 4.0", l'istituzione scolastica ha stabilito di adottare un
sistema basato su

Aule "fisse" assegnate a ciascuna classe per l'intera durata dell'anno scolastico
Ambienti di apprendimento dedicati per disciplina, con rotazione delle classi

® Ibrido (entrambe le soluzioni precedenti)
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Tipologia, numero e descrizione degli ambienti che saranno realizzati (il totale del numero degli ambienti
deve essere almeno pari al valore target assegnato; inserire una riga per ciascun ambiente previsto; nel
caso di ambienti con le stesse caratteristiche, indicare il numero complessivo previsto)

Denominazione
ambiente (max 200

car.) Numero
Aule fisse 4.0 21
Atelier ri-creativo 2
Atelier Debate & 1
Storytelling

Aula multimediale 1
Aula morbida 6
informale

Aula podcast 1
Aula digitale 3
Biblioteca 3
innovativa

Aula 1
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Dotazioni digitali (max
200 car.)

Device mobili,
stampanti,
piattaforme e-
learning, digital
board, wi-fi.

Device mobili, digital
board, piattaforme e-
learning, wi-fi

Digital board,
amplificatori,
proiettori da terra,
wi-fi

Notebook, digital
board, piattaforme e-
learning, wi-fi

Digital board, device
mobile, wi-fi,
piattaforme e-
learning

Pc, mixer, microfoni,
cuffie, sistema di
registrazione
audio/video, wi-fi

Digital board,
notebook, iPad,
robotica, wi-fi

Digital board, device
mobile, wi-fi,
piattaforme e-
learning

Digital board,

Arredi (max 200 car.)

Banchi modulari, pareti

modulari, parete
comunicativa

Tali ambienti saranno

allestiti con banchi con
rotelle, modulabili, con

armadietti e sedie

arena morbida, pouff,
divisori e librerie.

Tavoli modulari, sedie
ergonomiche

Arredi modulari, sedute

morbide, tappeti.

Tavolo, sedie, sedute
morbide

Tavoli modulari, sedie
ergonomiche

arena morbida, pouff,
divisori e librerie

Arredi modulari

Finalita didattiche (max 200 car.)

Arricchire i processi formativi tradizionali
affiancadoli a quelli mutimediali
attraverso l'uso positivo, critico ed
efficace delle nuove tecnologie

Favorire lo sviluppo delle competenze
espressive e |'utilizzo dei diversi
linguaggi oltre che ['utilizzo di
metodologie didattiche quali
cooperative learning, peer education e
metodologia TEAL.

Favorire I'utilizzo di metodologie
didattiche quali cooperative learning,
brainstorming, peer education, circle
time, role playing, debate.

Favorire lo svisllpo delle competenze
digitali e sollecitare la collaborazione e la
comunicazione di esperienze didattiche

Rilassamento per alunni, cosi da
stemperare lo stress e favorire una
maggiore concentrazione alla materia
del modulo successivo.

Favorire il lavoro di gruppo e
cooperativo. Favorire il public speaking.
Favorire le competenze digitali.
Migliorare la capacita di ricerca delle
informazioni. Lavorare sugli obiettivi
disciplinari.

Favorire lo svisllpo delle competenze
digitali e sollecitare la collaborazione e la
comunicazione di esperienze didattiche

Ambiente per coltivare saperi, attitudini,
competenze, sia a livello individuale che

di gruppo.

Favorire lo sviluppo delle competenze
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Denominazione

ambiente (max 200 Dotazioni digitali (max
car.) Numero 200 car.) Arredi (max 200 car.) Finalita didattiche (max 200 car.)
artistico/musicale piattaforme e- espressive e |'utilizzo dei diversi
learning, wi-fi linguaggi oltre che ['utilizzo di
metodologie didattiche quali
cooperative learning, peer education e
metodologia TEAL.
Aula all'aperto 1 Dispositivi portatilisu ~ Gazebo o tenda Stimolare I'apprendimento di tipo
carrelli mobili di frangizolle, sedute, esperenziale e sperimentale con un
ricarica, wi-fi, tavoli d a lavoro approccio multidisciplinare e
piattaforma e- cooperativo
learning.

Innovazioni organizzative, didattiche, curricolari e metodologiche che saranno intraprese a seguito della
trasformazione degli ambienti

Le metodologie riguardano I'apprendimento cooperativo, la didattica laboratoriale, la peer education, il
brainstorming, debate e storytelling. Il setting d'aula flessibile consente di poter applicare queste ultime in
maniera attiva ed interattiva, dando importanza alle esperienze degli alunni, valorizzando le loro competenze
pregresse. L'apprendimento collaborativo e in piccoli gruppi, risulta altamente produttivo per attivare negli
studenti un confronto cognitivo volto alla risoluzioni delle varie problematiche proposte. Tale approccio &
finalizzato a favorire la partecipazione dell'intera classe, I'apprendimento di ciascun alunno e la sua autonomia,
grazie non solo all'acquisizione di conoscenze ma sopratutto di competenze e abilita. Le metodologie TEAL e
JIGSAW sono specifiche per ambienti multimediali e creativi: favoriscono infatti momenti di confronto, di ricerca
collettiva e autonoma. Si prevede di potenziare le competenze digitali dell'intera comunita scolastica,
consentendo la partecipazione attiva a contenuti e piattaforme digitale, con I'obbiettivo di renderli non solo
partecipanti, e consumatori di contenuti digitali, ma produttori stessi dei contenuti, favorendo un approccio
cooperativo e laboratoriale.

Descrizione dell'impatto che sara prodotto dal progetto in riferimento alle componenti qualificanti
I'inclusivita, le pari opportunita e il superamento dei divari di genere.

Gli ambienti sopra descritti volgono un'importante attenzione all'inclusivita: BIBLIO/STORYTELLING/AUDIOLIBRI:
garantire una migliore comprensione della lingua italiana ai ragazzi NAI o ai non vedenti cosi da garantire una
maggiore inclusivita e pari opportunita con i pari e gli adulti; PC TATTILL favorire I'inserimento all'interno del
gruppo classe di ragazzi non vedenti, e garantire migliori prestazioni didattiche, cosi da valorizzare le loro
potenzialita; AULA MORBIDA: essenziale per I'inclusione di alunni affetti da particolari patologie/difficolta motorie
e che necessitano di uno spazio isolato e destressante per gestire accuratamente le loro difficolta quotidiane. Si
prevede, grazie all'uso della robotica e delle STEAM, la prevenzione al divario di genere, tramite momenti di
confronto, favorendo un avvicinamento soprattutto delle ragazze alle materie scientifiche, al fine di far crescere
la consapevolezza del loro valore e il contributo che vi possono apportare.

Composizione del gruppo di progettazione

Dirigente scolastico
Direttore dei servizi generali ed amministrativi

Animatore digitale
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Studenti

Genitori

O O

Docenti

N

Funzioni strumentali o collaboratori del Dirigente

N

Personale ATA

O

Altro-Specificare

N

Gruppo di lavoro PON e Piano scuola 4.0 (PNRR); referente miglioramento ambienti di apprendimento.
Descrizione delle modalita organizzative del gruppo di progettazione

Il gruppo di progettazione, opera in Team coadiuvando il dirigente scolastico nella gestione degli interventi del
Piano Scuola 4.0. Il Team si riunisce periodicamente nei locali della sede centrale dell'Istituto comprensivo, via
Bizet 1. Il team composta da docenti della scuola dell'infanzia, primaria e secondaria di primo grado. Sono stati
sequiti dei Webinar online organizzati da Indire, Ministero, ecc. Il gruppo ha progettato un questionario, e
condiviso, insieme ai documenti relativi al Piano Scuola 4.0, con il corpo docente dell'Istituto Comprensivo.

Misure di accompagnamento previste dalla scuola per un efficace utilizzo degli ambienti realizzati

Formazione del personale

Mentoring/Tutoring tra pari

Comunita di pratiche interne
[[] Scambi di pratiche a livello nazionale e/o internazionale

Altro-Specificare

Coinvolgimento dell'equipe formativa territoriale, condivisione di materiale con tutto il collegio docenti e
consultazione attraverso modulo google.

Descrizione delle misure di accompagnamento che saranno promosse per un efficace utilizzo degli
ambienti realizzati

Nelle sedute dei Collegi dei Docenti viene dato adeguato spazio alla conoscenza e allo studio di documenti
normativi e pedagogici sul tema dei nuovi ambienti di apprendimento.Viene organizzati la formazione per il
Collegio dei Docenti con il personale messo a disposizione dall'Equipe formativa territoriale della Lombardia.
Sono organizzati, incontri di dipartimento, attivita di autoformazione, e tutoring tra pari, pubblicizzazione dei
corsi di aggiornamento sulla piattaforma Futura. La promozione della comunita di pratiche interne fra i docenti
favorisce lo scambio e 'autoriflessione sulle metodologie.

Indicatori

INDICATORI: compilare il valore annuale programmato di alunne e alunni, studentesse e studenti, docenti,
che effettuano il primo accesso ai servizi digitali realizzati o attivati negli ambienti innovativi. TARGET:
precompilato dal sistema con il target definito nel Piano Scuola 4.0.

. . Tipo Unita di Valore
Codice Descrizione - R
indicatore misura programmato
UTENTI DI SERVIZI, PRODOTTI E PROCESSI DIGITALI PUBBLICI NUOVI E Utenti per
c7 C - COMUNE 1150
AGGIORNATI anno
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Target

Target da raggiungere e rendicontare da parte del soggetto attuatore entro il trimestre e I'anno di scadenza

indicato
Unita Trimestre .
A Valore | Anno di
Nome Target di di
. target scadenza
misura scadenza
Le classi si trasformano in ambienti di apprendimento innovativi grazie alla Scuola 4.0 Numero 39 T4 2025
Piano finanziario
Percentuale Percentuale Percentuale
Voce .. . X Importo
minima massima fissa
Spese per acquisto di dotazioni digitali (attrezzature, contenuti 174.368,15
pesep q L g ( 60% 100%
digitali, app e software, etc.) €
Eventuali spese per acquisto di arredi innovativi 0% 20% 58.122,72 €
Eventuali spese per piccoli interventi di carattere edilizio
) . 0% 10% 29.061,36 €
strettamente funzionali all'intervento
Spese di progettazione e tecnico-operative (compresi i costi di
. Lo s 0% 10% 29.061,36 €
collaudo e le spese per gli obblighi di pubblicita)
IMPORTO TOTALE RICHIESTO PER IL PROGETTO 290.613,59 €

Dati sull'inoltro

Dichiarazioni

Il Dirigente scolastico, in qualita di legale rappresentante del soggetto attuatore, dichiara di obbligarsi ad
assicurare il rispetto di tutte le disposizioni previste dalla normativa comunitaria e nazionale, con particolare
riferimento a quanto previsto dal regolamento (UE) 2021/241 e dal decreto-legge 31 maggio 2021, n. 77,
convertito, con modificazioni, dalla legge 29 luglio 2021, n. 108, dalle disposizioni dell'Unita di missione del
PNRR presso il Ministero dell'istruzione e del Ministero dell'economia e delle finanze, nonché I'adozione di
misure adeguate volte a rispettare il principio di sana gestione finanziaria secondo quanto disciplinato nel
regolamento finanziario (UE, Euratom) 2018/1046 e nell'articolo 22 del regolamento (UE) 2021/241, in
particolare in materia di prevenzione dei conflitti di interessi, delle frodi, della corruzione e di recupero e

restituzione dei fondi indebitamente assegnati.
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Il Dirigente scolastico siimpegna altresi a garantire, nelle procedure di affidamento dei servizi, il rispetto di
quanto previsto dal decreto legislativo 18 aprile 2016, n. 50, a utilizzare il sistema informativo dell'Unita di
missione per il PNRR del Ministero dell'istruzione, finalizzato a raccogliere, registrare e archiviare in formato
elettronico i dati per ciascuna operazione necessari per la sorveglianza, la valutazione, la gestione finanziaria, la
verifica e I'audit, secondo quanto previsto dall'articolo 22.2, lettera d), del regolamento (UE) n. 2021/241 e
tenendo conto delle indicazioni che, a tal fine, verranno fornite, a provvedere alla trasmissione di tutta la
documentazione di rendicontazione afferente al conseguimento di milestone e target, ivi inclusi quella di
comprova per |'assolvimento del DNSH, garantire il rispetto degli obblighi in materia di comunicazione e
informazione previsti dall'articolo 34 del regolamento (UE) n. 2021/241.

Data IL DIRIGENTE SCOLASTICO
27/02/2023 Firma digitale del dirigente scolastico.
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